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Die Schlauméause-Lernsoftware fordert den frih-
kindlichen Schriftspracherwerb der Kinder, ohne sie
dabei zu Uberfordern. Auf einem virtuellen Spielplatz
entdecken die Vier- bis Sechsjahrigen, individuell
angepasst an ihren Sprachstand, spielerisch die deut-
sche Sprache. Hier entfalten sie ihren Alltags- und
Fachwortschatz sowie die Komplexitéat ihrer Satze
und erlernen wichtige Redewendungen. Mit Hilfe
von Reimen, Phonemen und Wortbausteinen ent-
decken sie, dass unsere Sprache silbenbasiert ist und
schulen ihr Lautbewusstsein und ihre Aussprache.
Sie erforschen neugierig die Schrift, erfassen die
Beziehungen zwischen Lauten und Buchstaben und
lernen erstes lautorientiertes Schreiben.

Das Programm mit den frohlich-bunten Lern-
spielen ermutigt zum Mitmachen, Mitdenken und
Mitspielen. Mit alltagsbezogenen Inhalten haben die
Kinder die Mdglichkeit, Sprache und Schrift selbst-
standig und auf ihrem personlichen Lernniveau zu
erforschen, Neues auszuprobieren und aus Fehlern
zu lernen.

Auch auslandische Kinder, die nur geringe oder
gar keine Deutschkenntnisse haben, werden durch
das Programm ermutigt, ihre sprachlichen Fahig-
keiten spielerisch und mit Spaf? zu entwickeln.

Die speziellen Sprachwerkzeuge der Software er-
moglichen den Kindern, Buchstaben und Schrift hor-
bar zu machen — und das so oft sie wollen.
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| Das Experten-Team

Die Entwicklerinnen des Schlauméause-Lernkonzepts
Dipl. Padagogin Elke Schroter (li) und Professor
Barbara Kochan lehren und forschen im Fachgebiet
Grundschulpadagogik an der Technischen Universi-
tat Berlin und leiten dort die ComputerLernWerkstatt

»Die Kinder konnen mit Hilfe der Schlaumduse
Software Schrift zum Klingen bringen und sich so
unabhdngig von Erwachsenen mit Schrift befassen
und etwas dariiber lernen. Das ist ein Durchbruch,
der erst durch den Einsatz des Computers moglich
wird.” Barbara Kochan, Professorin fur Grundschulpadagogik

an der Technischen Universitdt Berlin

INDIVIDUELLE FORDERUNG

Die Lernsoftware motiviert zum selbstindigen
Lernen und passt sich dem jeweiligen Lernniveau
und Tempo der Kinder an, sodass jedes Kind ganz
individuell geférdert wird.

Um die Lernerfolge der Kinder besser beurtei-
len zu konnen, wurde ein Betreuerbereich in die
Software integriert, in dem Erzieher und Eltern sich
einen umfassenden Uberblick iiber die Fortschritte
jedes einzelnen Kindes verschaffen konnen. Wird
dabei ein erhohter Sprachforderbedarf festgestellt,
erhalten die Erwachsenen hier konkrete Hilfestel-
lungen und gezielte Forderhinweise.

Bildnachweis:
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Machen Sie mit!

Nehmen Sie mit Ihrem Kindergarten an der Schlau-
mduse-Bildungsinitiative teil und lassen Sie Ihre
Einrichtung kostenlos mit der preisgekronten
Schlaumdiuse-Software ausstatten.

Wir unterstiitzen Sie und Ihre Arbeit. Melden

Sie Ihren Kindergarten ganz einfach unter
www.schlaumaeuse.de an. Sie erhalten von uns um-
gehend Thr Schlaumiuse-Sprachkompetenzpaket.
Begleitend fihrt Sie unsere Online-Schulung Schritt
fiir Schritt durch das Programm und bietet IThnen
fundierte padagogische Hintergrundinformationen
und didaktische Tipps zur Sprachférderung Ihrer
Kinder. Zur Bescheinigung der von IThnen erworbe-
nen Kompetenzen erhalten Sie nach Abschluss der
Schulung ein personliches Schulungszertifikat. Alle
Angebote im Rahmen unserer Initiative sind hierbei
selbstverstdandlich kostenlos.

Haben Sie noch Fragen? Wir helfen Thnen gern
weiter!

Unser freundliches Team steht Ihnen bei Fragen
jederzeit gerne zur Seite: info@schlaumaeuse.de

Zahlreiche weitere Informationen finden
Sie auflerdem auf wunserer Webseite unter
www.schlaumaeuse.de
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