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Die Schlaumäuse decken  
vier grundlegende Lernzielbereiche  
des Spracherwerbs und der  
Sprachentwicklung ab:

 mündlicher Sprachgebrauch
 Lautbewusstsein
 erstes Lesen
 erstes Schreiben

Die Lernzielbereiche

Lernzielbereich Lerninhalt Spiel Übungen Erläuterung zur Übung

mündlicher  
Sprachgebrauch

mündliche  
Alltagssprache Redefluss

Situationsbilder  
Alltagswortschatz: 
hören und handeln

Austausch und Zuordnung  
von Alltagsgegenständen

mündlicher  
Fachwortschatz Wortschatz

Situationsbilder  
Wissensgebiete: 
Multiple-Choice  
über Bilder

Fragen zu unterschiedlichen Themenbereichen 
mithilfe von Multiple-Choice-Antworten

Lautbewusstsein

phonologische  
Bewusstheit Gutenberg

Wörter und Laute 
diskriminieren,  
Anlautbildung, reimen

Hör-Memory: Zuordnung von Wortpaaren,  
die sich reimen oder an gleicher Stelle gleiche  
Laute enthalten

Strukturbildung Silbenbogen Silbenspiel Wörter aus Silben zusammensetzen  
bzw. in Sprechsilben zerlegen

Graphem-Phonem-
Korrespondenz Wörtersee Buchstabenspiel  

mit Minimalpaaren
Veränderung der Wortbedeutung  
durch Austausch eines Lautes

erstes Lesen

Lesen  
auf Wortebene Lautsprecher

hypothesenbildend 
und  
hypothesentestend

lautsynthetisches Erlesen eines Wortes  
mithilfe von Multiple-Choice

sinnentnehmendes 
Lesen auf Satzebene Satzbau

hypothesenbildend 
und  
hypothesentestend

sinnkonstruierendes Lesen einfacher Sätze

erstes Schreiben Rechtschreibdialog Eselsbrücke Rechtschreiben Orthografie vom lauttreuen zum normierten  
Schreiben

übergreifende 
Themen

Anlauttabelle und 
Buchstabenhaus Humboldthain virtuelles ABC-Buch

Anlauttabelle mit Sprachlaut und  
Schlüsselwörtern; (Nach-)Schreiben des  
Druckbuchstabens; Buchstabenspiel „Tier-ABC”

interaktives  
(Vor-)Lesebuch Leselampe dialogisches Vorlesen

Integration von (Vor-)Lesetexten im Kita-Alltag  
bzw. Elternhaus (Verbindung von Lern-App  
und sprachlicher Gestaltung)

Die folgende Übersicht zeigt, welche Spiele zu welchem Lernzielbereich gehören. 

Für die Schlaumäuse wurde eine ganze Welt geschaffen, in der die 
Kinder sich von einem Schauplatz zum anderen bewegen können  
und dort die vielfältigsten Spiele und Übungen finden.

Diese verteilen sich auf vier Lernzielbereiche 
des Spracherwerbs und der Sprachentwick-
lung, sodass den einzelnen Spielen immer 
ein bestimmtes Lernziel zugrunde liegt. Die 
jeweiligen Spielideen und die Übungen sind 
leicht zu verstehen, weshalb die Kinder weit-
gehend eigenständig spielen können.

Die Übungen der einzelnen Lernzielberei-
che können von den Kindern in beliebiger 
Reihenfolge bearbeitet werden. 


